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Projekterfahrung 

von – bis (08.96-
09.96) 

Brückner Grundbau, Bauindustrie 

Projekt: Präsentationsvideo Spezialtiefbau am Potsdamer Platz  

Aufgabe: 3D Animation im PAL Format S-VHS 

Schemadarstellung der Baugrube  

Verfahrensdarstellung (Bohrpfahlwände, Schlitzwände, Ankerherstellung) 

Tools/ Sprachen: Imagine 

Referenz:  
 

von – bis (07.98-
07.98) 

Brückner Grundbau, Bauindustrie 

Projekt: Pre - Visualisierung Anker-Ziehvorrichtung 

Aufgabe: 3D Visualisierung 

Tools/ Sprachen: 3D MAX 

Referenz: 
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von – bis (03.98-
03.98) 

Brückner Grundbau, Bauindustrie 

Projekt: Visualisierung temporär Ankerkopf 

Aufgabe: 3D Visualisierung 

Tools/ Sprachen: 3D MAX 

Referenz: 

 
 

von – bis (08.99-
08.99) 

Brückner Grundbau, Bauindustrie 

Projekt: Visualisierung Starttopf rückbaubare Anker 

Aufgabe: 3D Visualisierung 

Tools/ Sprachen: 3D MAX 

Referenz: 
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von – bis (03.01-
03.03) 

Brückner Grundbau, Eurosond, Bauindustrie 

Projekt: Anzeigendesign 

Aufgabe: Grafische Umsetzung 

Tools/ Sprachen: Photoshop 

Referenz: 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 
 

Profil, Stand: 21.09.05, Seite 4 

 

von – bis (03.03-
03.03) 

Brückner Grundbau, Bauindustrie 

Projekt: Messestanddesign 

Aufgabe: Pre - Visualisierung 

Tools/ Sprachen: 3D MAX 

Referenz: 
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von – bis ( 02.03-
03.04 

Brückner Grundbau, Bauindustrie 

Projekt: Firmen Präsentation auf CD 

Aufgabe: Konzept, Design, Programmierung, Content – Management, Anbindung ans 
Internet 

3D Animation Verfahrenstechnik, Videoclip Erstellung, Nachvertonung, Schnitt 

PDF - Export 

Tools/ Sprachen: HTML, CSS, JavaScript, PHP  

Dreamweaver MX, MySQL-Front, Photoshop 

Referenz: 
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von – bis (06.03-
06.03) 

Brückner Grundbau, Bauindustrie 

Projekt: Neubaustrecke Nord Süd Köln 

Aufgabe: Pre – Visualisierung Sondervorschlag 

Tools/ Sprachen: 3D MAX, Photoshop 

Referenz: 
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von – bis (12.01-
02.04) 

Firmenlogo, Eigendarstellung 

Projekt: Animago 2002 

Aufgabe: Konzept, 3D – Visualisierung  

Tools/ Sprachen: 3D MAX, Photoshop 

Referenz: 
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von – bis (03.04-
03.04) 

 
Sayonara Software, Spiele-Industrie 

Projekt: Stilprobe für die Spielegrafik 

Aufgabe: Entwicklung des Lock und Feel 

Tools/ Sprachen: 3dsmax, Photoshop 

Referenz: 
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von – bis (02.04-
02.04) 

Brückner Grundbau, Bauindustrie 

Projekt: Firmen Präsentation auf CD 

Aufgabe: 3D Animation Verfahrenstechnik, Erstellung von Spezialtiefbaugeräten 

Tools/ Sprachen: 3D MAX, Photoshop 

Referenz: 
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von – bis (01.04-
01.04) 

Brückner Grundbau, Bauindustrie 

Projekt: Pre-Visualisierung, 

Aufgabe: Im Zuge einer Angebotsbearbeitung wurde der Schichtungsverlauf des 
Bodenaufbaus als 3D Modell visualisiert um die Einbindungsebene von 
Baugrubensichungselementen neu zu definieren und Massen zu sparen. 

Tools/ Sprachen: Autocad, 3D MAX, Photoshop 

Referenz: 
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von – bis (01.04-
01.04) 

Brückner Grundbau, Bauindustrie 

Projekt: Pre-Visualisierung, 

Aufgabe: Darstellung des Aufbaus eines alternativen Ankerkopfes Rheinkai, Duisburg. 

Tools/ Sprachen: Autocad, 3D MAX, Photoshop 

Referenz: 

 
 

von – bis (06.04-
06.04) 

 
Brückner Grundbau, Bauindustrie 

Projekt: Pre-Visualisierung, Massengegenüberstellung 

Aufgabe: Im Zuge einer Angebotsbearbeitung sollte ein Sondervorschlag dem 
Amtsvorschlag gegenübergestellt werden. 
Um dem Auftraggeber die Veränderungen zu erläutern wurde die Ist- Soll und 
Sodervorschlagssituation mittels 3D gegenübergestellt. 
Gleichteitig wurden die Massen aus dem 3D Modell gezogen. 

Tools/ Sprachen: PlotVision, Autocad, 3dsmax , Photoshop 

Referenz: 
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von – bis (09.04-
09.04) 

 
Brückner Grundbau, Bauindustrie 

Projekt: CD Coverdesign,  

Aufgabe: Erstellung des Cover – Design für eine Image CD 

Tools/ Sprachen: Photoshop 

Referenz: 
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von – bis (09.04-
09.04) 

Brückner Grundbau, Bauindustrie 

Projekt: Messestanddesign 

Aufgabe: Pre - Visualisierung 

Tools/ Sprachen: 3D MAX 

Referenz: 
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von – bis (10.04-
10.04) 

Privates Kurzfilm-Projekt 

Projekt: Prolog – Zimmer / Fahrzeugstudie 

Aufgabe: Pre - Visualisierung 

Tools/ Sprachen: 3D MAX 

Referenz: 
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von – bis (10.04-
10.04) 

Brückner Grundbau, Bauindustrie 

Projekt: Spundwandanschluß 

Aufgabe: Pre - Visualisierung 

Tools/ Sprachen: 3D MAX 

Referenz: 
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von – bis (09.04-
09.04) 

Brückner Grundbau, Bauindustrie 

Projekt: Anzeigendesign EAU2004 und Preussenhafen Lünen 

Aufgabe: Grafische Umsetzung 

Tools/ Sprachen: Photoshop 

Referenz: 
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Von – bis (01.05-
01.05) 

Brückner Grundbau, Bauindustrie 

Projekt: Anzeigendesign Geotechnik Eurocode 7 Beuth Verlag 

Aufgabe: Grafische Umsetzung 

mit Anlehnung an das Buchgesign des Beuth Verlages 

Tools/ Sprachen: Photoshop 

Referenz: 
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Von – bis (11.05-
11.05) 

 

Projekt: Torbau Rekonstruktion 

Aufgabe: Visualisierung eines römischen Torbaus als Aquädukt des Kaisers Claudius 
erbaut um 50 n. Chr., heute „Porta Maggiore“ 

Tools/ Sprachen: 3dmax, Photoshop 

Referenz: 
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